Temat: Operacje na plikach -cd.

1. Odczytywanie danych z pliku- Pobieranie danych wierszami
Kolejng metoda na odczytanie danych, to uzycie funkcji getline(). Biblioteka <string>. Przyktad:

std::fstream plik| "nazwa pliku.txt", std::ios::in |; zaktadamy, Ze plik istnieje
std::string dane;
getline( plik, dane ): wezytanie CALEGD jednego wiersza danvch

Istnieje rowniez druga funkcja stuzgca do wezytywania danych wierszami, jednak wydaje si¢ ona mniej wygodna
w uzyciu. Jest nig funkcja getline(), zaszyta wewnatrz klasy fstream.

igtream & getline( char * odczytane dane, sStreamsize ilosc danych, char znak konca linii ):

Parametry oznaczaja kolejno:

(odczytane dane) wskaznik zmiennej, do ktorej maja zosta¢ wczytane dane z pliku;
(ilosc_danych) maksymalna ilo$¢ znakdéw jakie moga zostac zapisane do zmiennej;
(znak_konca_linii) parametr jest opcjonalny. Umozliwia zmian¢ znaku konca linii.

Przyktad wykorzystania tej funkcji:

std::fstream plik( "nazwa pliku.txt", std::ios::in ): zakiadamy, ze plik istnieje
char dane[ 255 ]!
plik. getlljei dane, 255 ): W anie jedne riersza danych (lub czgsCi wiersza jesli sie nie zmiesci

Co nalezy wiedzie¢ o obu funkCJach getllne()

Dane odczytywane za pomoca funkcji getline() sa zawsze traktowane jako tekst, niezaleznie czy podczas
otwierania uzyliSmy trybu ios::binary czy nie.

2. Zapisywanie danych do pliku
Po otwarciu pliku do zapisu mozemy korzysta¢ z kilku technik umozliwiajgcych zapisywanie danych. Dane do
pliku mozna albo dopisywac tylko i wylacznie na koncu pliku albo nadpisywa¢ dane jesli nie jesteSmy na jego
koncu. Nie mozna dopisywac tekstu pomigdzy istniejace dane jak to czesto robimy w edytorach tekstowych.
a) Zapisywanie danych za pomocg strumienia
Zapisywanie danych za pomocg strumienia jest analogicznym dziataniem do std::cout<<. Jedyna istotng roznica,
jaka ma tu miejsce to fakt, ze wyjsciem jest teraz plik, a nie konsola.

nazwa_zmienne] plikowe] << zZmienna ktora ma_ zostac_zapisana do_pliku;

Tak samo jak w przypadku odczytywania danych za pomocg strumienia, zapisywane dane ta technikg sg zawsze
traktowane jako tekst niezaleznie od ustawienia trybu i0s::binary. Kazdorazowe zapisanie danych powoduje
przesuniecie wskaznika o tyle znakow ile zostato zapisanych do pliku.

b) Zapisywanie danych blokami
Gdy zapisywanie danych w postaci tekstu jest dla nas niewystarczajace kolejna funkcja klasy fstream jest write().
Definicja tej funkcji wyglada nastepujaco:

agstream & write( const char * bufor, streamsize ilosc danych do zapisu )

Pierwszy parametr (bufor) to wskaznik bufora, w ktorym znajduja sie dane jakie chcemy zapisa¢ do pliku. Drugim
parametrem (ilosc_danych_do_zapisu) informujemy kompilator ile danych ma zosta¢ zapisanych do pliku z
bufora. Wraz z wykonaniem tej operacji wskaznik wewngtrzny pliku przesuwa si¢ do przodu o ilo$¢ bajtow
zapisanych do pliku.

std::fstream plik( "nazwa_pliku.txt", std::ios::iout ); zaktadamy, Ze nie wystapii blad (plik otwarto/utworzono
std::string napis;

getline| std::cin, napis )

plik.write( & mapis[ 0 ], napis.lengthi) ): zapisuje dane poczynajac od 0 indeksu

c) Zapisywanie danych w szczegodtach

Jesli napiszesz sobie program, ktory bedzie zapisywat do pliku wczytywane wiersze z klawiatury az do napotkania
pustego wiersza pewnie zauwazysz, ze rozmiar pliku si¢ nie zmienia zaraz po dopisaniu danych. Dzieje si¢ tak

dlatego, ze klasa fstream ma wewnctrzny bufor, ktory ma na celu przySpieszenie operacji dyskowych.



Kazdorazowy dostep do wybranego obszaru dysku wymaga bardzo duzego czasu w poréwnaniu do szybkosci
pamigci podrecznej. Dane zanim trafig na dysk sg umieszczane najpierw w buforze, a nastgpnie gdy bufor si¢
zapelni zostaja zapisywane na dysk. Dzigki takiemu podej$ciu do zapisywania danych w pliku proces jest duzo
szybszy.

d) Kontrola bufora zapisu

Klasa fstream umozliwia nam 'kontrolowanie' wewngtrznego bufora zapisu. Cata ta kontrola sprowadza si¢ do
zmuszenia klasy fstream, aby zapisala calg obecng zawarto$¢ bufora na dysk bez wzgledu na to czy jest on
zapehiony czy nie. W tym celu utworzono funkcje flush(). Ponizej przyktad demonstrujacy uzycie tej funkcji.

#include <fstream>
nsing namespace std;
int main()

{
fetream plik| "plik.t=xt", ios::out )
if( plik.goodi() )
{
for( int i = 1; i <= 100; i++ )
i
plik << i << ", ";
plik.flushi):
X
plik.close () :
X
return( 0 ):
X

Takie zapisywanie danych jak tu zostalo zaprezentowane nie jest wydajne. Funkcja flush()znajduje ona swoje
praktyczne zastosowanie chociazby w serwerach profesjonalnych baz danych.

Cwiczenie 1. Napisz program, ktory pobierze z pliku promienie.txt promienie dwoch két. Twoim
zadaniem jest stworzenie tego pliku rgcznie (z poziomu systemu operacyjnego), nastepnie otwarcie
tego pliku za pomocg C++ oraz wyznaczenie pol kot i zapisanie wynikéw posortowanych rosngco
(najpierw mniejsze pole, nastepnie wigksze) do pliku wynik.txt.

Cwiczenie 2. Napisz program, ktory pobierze z pliku dane.txt trzy liczby catkowite(podstawal,
podstawa2, wysokos¢) (plik dane.txt tworzymy recznie z poziomu systemu operacyjnego) wyliczy
pole trapezu i wynik zapisze w pliku pole.txt.

Cwiczenie 3. Stworz plik dane.txt z poziomu systemu operacyjnego i wpisz do niego 5 liczb
catkowitych. Otworz ten plik z poziomu C++, pobierz wszystkie liczby i do pliku wynik.txt zapisz
tylko te, ktorych cyfra jednosci konczy si¢ na 0, 3, 8 lub 9.

Cwiczenie 4. W pliku dane.txt znajduije sie ciag liczb catkowitych (plik dane.txt tworzymy recznie z
poziomu systemu operacyjnego. Napisz program, ktory wyznaczy sumg cyfr kazdej z liczb i zapisze
do pliku wynik.txt.



